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10 AL 21 MARZO
	DOSIFICACIÓN

	Campo Formativo
	Ejes articuladores
	Escenario
	Nombre del proyecto
	Propósito

	Lenguajes
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas
	Escolar
	El manejo de la basura
	Las y los estudiantes aprenderán los beneficios de separar los residuos de forma adecuada y elaborarán un cartel para invitar a su comunidad a mejorar el manejo de la basura.

	Saberes y pensamiento científico
	Pensamiento crítico, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas
	Aula 
	¿Y los dinosaurios?
	Los estudiantes realizarán inferencias e investigaciones para conocer qué pasó con los dinosaurios e identificar las características que los diferencian.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	Lenguajes
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	El manejo de la basura
	Escolar

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje basado en proyectos comunitarios.
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Se sugiere para siete u ocho días

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	Lenguajes
	Producción de expresiones creativas con los distintos elementos de los lenguajes artísticos.
	1er grado
Produce expresiones creativas para representar el mundo cercano, experiencias de su vida personal, familiar, la naturaleza que le rodea o creaciones de su imaginación, recurriendo a los distintos recursos de las artes.

	
	Representación gráfica de ideas y descubrimientos, al explorar los diversos textos que hay en su comunidad y otros lugares.
	3er grado
Utiliza distintos textos (carteles, avisos, periódico mural, revistas, hojas, cuadernos) para representar gráficamente ideas que descubre del entorno de manera vivencial y al consultar libros, revistas y otras fuentes impresas y digitales.

	Saberes y pensamiento científico
	Exploración de la diversidad natural que existe en la comunidad y en otros lugares.
	2do grado
Representa de manera gráfica lo que sabe de la naturaleza.

	
	Saberes familiares y comunitarios que resuelven situaciones y necesidades en el hogar y la comunidad.
	3er grado
Indaga en distintas fuentes de consulta, incluyendo medios impresos y digitales, saberes y prácticas de otros lugares para cuidar la naturaleza.

	Ética, naturaleza y sociedades
	Transformación responsable del entorno al satisfacer necesidades básicas de alimentación, vestido y vivienda.
	2do grado
Propone acciones para cuidar y preservar su entorno natural, como evitar el consumo de desechables y empaques no necesarios; el reciclado y reúso de materiales, el ahorro de agua y de energía eléctrica, entre otras.

	
	Interacción, cuidado, conservación y regeneración de la naturaleza, que favorece la construcción de una conciencia socioambiental.
	2do grado
Promueve actitudes y acciones de cuidado hacia la naturaleza e involucra a las personas de su familia y escuela para colaborar en ellas.
3er grado
Manifiesta interés por cuidar a la naturaleza y encuentra formas creativas de resolver problemas socioambientales de su comunidad, como la contaminación, la deforestación, el cambio climático, el deshielo o la sobreexplotación de los recursos naturales.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO 
	Pensamiento crítico, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	¿Y los dinosaurios?
	Aula 

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje basado en indagación. Enfoque STEAM
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Se sugiere para nueve o 10 días

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	Saberes y pensamiento científico
	Exploración de la diversidad natural que existe en la comunidad y en otros lugares.
	3er grado
Observa y experimenta con elementos de la naturaleza, comunica y registra sus hallazgos.

	
	Clasificación y experimentación con objetos y elementos del entorno que reflejan la diversidad de la comunidad o región.
	1er grado
Observa y manipula objetos a su alcance para explorar sus características y experimentar con ellos, siguiendo normas de seguridad.
3er grado
Usa herramientas diversas en situaciones experimentales: lupas, microscopios, goteros, vasos medidores, balanzas, termómetro, lámparas, cernidores, entre otros.

	
	Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	2do grado
Usa números con distintos propósitos y en distintas situaciones.

	Lenguajes
	Expresión de emociones y experiencias, en igualdad de oportunidades, apoyándose de recursos gráficos personales y de los lenguajes artísticos.
	2do grado
Intercambia ideas acerca de las producciones de sus compañeras y compañeros, y encuentra semejanzas con las propias.

	
	Comunicación oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.
	3er grado
Conversa y opina sobre diferentes temas y con varias personas interlocutoras.

	De lo humano y lo comunitario
	Medidas de prevención de accidentes y situaciones de riesgo de acuerdo con el contexto, para el cuidado de la integridad personal y colectiva.
	3er grado
Indaga en diferentes fuentes de consulta y con expertos, acerca de los posibles riesgos y daños que provocan algunos fenómenos naturales como: sismos, inundaciones, huracanes, entre otros.

	
	Interacción con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptación de la diversidad.
	1er grado
Participa y respeta acuerdos de convivencia en juegos y actividades que implican compartir materiales, establecer turnos, seguir reglas, escuchar con atención, entre otros.
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